
Ajánlott  életkor:  4-től  7  éves  korig.

2-től  4  játékosig.

A  rablás  helyének  meghatározása

Ezután  elkezdődhet  a  játék.

A  játék  célja:  Fekete  nélkül  befejezni  a  játékot.

és  egy  Fekete  Péter  >

Tartalom:  33  kártya

32  pár  kártya  >

Péter  a  kezében

Játékszabályok:  A  legfiatalabb  játékos  kezd.  A  játék  az  

óramutató  járásával  megegyező  irányban  halad.

Oszd  ki  a  lapokat.

Ha  igen,  akkor  a  párokat  maguk  elé  helyezik.

A  játékosok  megnézik,  hogy  tudnak-e  párokat  alkotni.
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A  rablás  helyének  meghatározása

Az  első  játékos  véletlenszerűen  húz  egy  lapot  a  bal  
oldalán  ülő  szomszédja  kezéből.  Ha  ezzel  az  új  kártyával  
párt  tud  kialakítani,  akkor  maga  elé  teszi.  Ha  ezzel  a  
kártyával  nem  tud  párt  kialakítani,  akkor  megtartja.
Ezután  a  következő  játékos  sora  következik  (az,  aki  épp  
adott  neki  egy  lapot),  aki  a  kezéből  húz  egyet  a  bal  
oldali  mellette  lévő  kártyából.  És  így  tovább.  Minden  
kártya  párt  alkot,  kivéve  a  Fekete  Péter  kártyát!!  Tehát  
vigyázni  kell,  hogy  ne  tartsd  a  kezedben...

Machine Translated by Google


